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Auftrag 

Geheimschrift erstellen 

Auf der Website www.puzzlemaker.com findet man verschiedene Rätsel zum Erstellen.  

Mit Cryptograms z.B. wird ein Text in einen Zahlencode umgewandelt. Als Hilfestellung gibt man einige 

Buchstaben bekannt. Daraus lassen sich die Ziffern für die weiteren Buchstaben ableiten. 

 

Beispiel 

 
Beim ersten Wort steht schon WI, der dritte Buchstabe wird wohl ein R sein, das heisst R ist die Zahl 20, 

also einschreiben. 

 

 
Bei den eingekreisten Buchstaben könnte man nun kombinieren, dass die Zahl 13 ein N ist. Also überall 

bei 13  ein N einsetzen usw. 

 
Durchführung 

1. Mac: Safari, PC: Internet Explorer starten. 

2. Die Website: www.puzzlemaker.com aufrufen. 

3. Ins Auswahlfenster: Try other puzzles! klicken und Cryptograms anklicken. 

 

  
 

4. Die einzelnen Schritte: 

 

 

R R 

20 

Titel schreiben oder leer lassen. 
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5. Am Schluss auf Create My Puzzle! klicken. 

6. Gefällt das Puzzle nicht, kann man über den Zurück-Pfeil oben links im Browser wieder auf die 

Erstellungsseite zurückklicken und dort z.B. nochmals einen Konsonanten unter Step 4 

hinschreiben, dann nochmals Create My Puzzle! anklicken. 

7. Über Ablage (Datei)  Drucken das Rätsel ausdrucken. Achtung: Das Internet nicht schliessen, 

sonst ist das Rätsel gelöscht! 

8. Möchte man das Rätsel behalten (speichern), so muss es, wie folgt beschrieben, in ein 

Textdokument übernommen werden. 

Das Rätsel auf den eigenen Computer speichern 

1. Das Internet-Fenster mit dem Rätsel ist offen. 

2. Ein Worddokument öffnen und über das Menü Datei – Seite einrichten das Worddokument als 

Querformat definieren. 

3. Das Worddokument so platzieren, dass das Internetfenster auch zur Hälfte sichtbar ist. 

4. Mit gedrückter linker Maustaste das Gitter-Bild ins Worddokument ziehen. Dieser Vorgang heisst 

«drag and drop». 

5. Standardmässig wird das Bild in die obere linke Ecke eingefügt und kann nicht verschoben werden. 

Um das Bild frei beweglich zu machen wie folgt vorgehen:  

Doppelklick ins Rätsel-Bild (warten)  Register Layout  Vor den Text  OK.  

Das Bild kann jetzt an den gewünschten Platz gezogen werden. 

6. Weiter Anpassungen machen, z. B. vergrössern, den Titel schreiben, eventuell noch ein Bild 

einfügen, das Rätsel speichern und ausdrucken. 

7. Der Ausdruck einer anderen Gruppe zum Lösen geben. 

Hinweise / Tipps 

Das Rätsel muss man selber lösen (kein Lösungsgenerator) und es kann nur in Papierform ausgefüllt 

werden. 

Die Seite www.puzzlemaker.com bietet noch weitere, für den Schulunterricht interessante 

Autorenprogramme an. 

Einen Satz schreiben oder ein 
Sprichwort o ä. 

Die Buchstaben angeben, die als Hilfe 
schon angezeigt werden, z.B. alle 
Vokale und einen Konsonanten. 
(Abstand zwischen den Buchstaben) 


