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Interaktive Internetseiten 

Im Internet findet man gute Webseiten um bestehendes Wissen auf irgendeinem Gebiet zu testen. 

 

Wir stellen drei Internetadressen zur Verfügung. 

Bitte wählt von untenstehenden Adressen eine, eventuell auch noch eine zweite aus und arbeitet damit.  

____________________________________________________________________________________  

 

1. Sicherheit mit dem Velo im Strassenverkehr 

COOLcycling ist eine Mischung aus Spiel und Lehrmittel. Im Spiel muss man seine 

Verkehrstheoriekenntnisse mit dem Velo unter Beweis stellen. 

 

Auftrag 

Folgende Website aufrufen: www.coolcycling.ch 

Ins Bild Stadt-Niveau 1 klicken und anschliessend in den erscheinenden Pfeil.  

  

   
Hinweis: Es sind meistens zwei von drei Antworten als richtig anzukreuzen. 

____________________________________________________________________________________  

 

2. SIKORE – Sicheres Kopfrechnen 

Mit SIKORE – Sicheres Kopfrechnen – sollen Kinder Kopfrechnen auf leichte und angenehme Art üben. 

 

Auftrag 

Folgende Website aufrufen: www.schiffner-tischer.de/sikore 

 

Die Anleitung lesen, vor allem zum Thema SIKORE online. 

Bitte SIKORE jetzt nicht herunterladen, sondern wieder nach oben scrollen und den Schwierigkeitsgrad 

(Level) wählen und Jetzt SIKORE online spielen anklicken.  

Tipp: Mit der Tabulatortaste kann man ins nächste Feld springen. 

 

 
 

Wer möchte, kann auch ein Wochenblatt erzeugen (Achtung: Es entstehen 2 Blätter, eines mit Lösung). 
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3. Bio-Foto-Quiz 

Bio-Foto-Quiz ging hervor aus der E-Learning-Initiative good pr@ctice für Schweizer Schulen.  

Diese erste Projektphase für das Bio-Foto-Quiz endete im Frühjahr 2007 mit ca. 2500 Bildern von Vögeln 

und Pflanzen. Das Projekt wird seither weiter entwickelt unter dem Patronat des Aargauischen 

Naturmuseums naturama und mit Unterstützung von öffentlichen Institutionen, Naturschutzorganisationen 

und privaten Gönnern. 

 

Auftrag 

Folgende Website aufrufen: www.biofotoquiz.ch 

Bei Bereich z. B. Vögel wählen, anschliessend auf Training klicken. 

 

 
 

Im nächsten erscheinenden Fenster z.B. untenstehende Auswahl treffen bei Stufe und Serie: 

 

 
 

Klicke nun auf Start Training. 

 

 
 

Lerne die Tiernamen (diese stehen jeweils links) und blättere mit den Pfeilen weiter. 

 

Hast du alle Namen gelernt, so klicke oben auf das Register Quiz. 
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Anschliessend auf Start Quiz klicken. 

 

 
 

 

Wenn du die Antwort weisst, so klicke das richtige Wort an, dann auf Auswahl prüfen klicken.  

Nun bekommst du Punkte oder nicht (wenn es falsch war). Klicke auf Nächstes Bild. Bei Klick auf 

Antwort anzeigen erhältst du die richtige Antwort, jedoch keine Punkte. 

 

    
____________________________________________________________________________________  

 

 

 

Reflexion 

• Organisation im Zweierteam? (Mausführung, Tastaturbedienung, Anleitung, Rollenwechsel usw.)  

• Wahrnehmungen der anderen Arbeitsgruppen? Störungen? Wurde Neugier geweckt? 

• Was war bei der Arbeit besonders wichtig? 

• Wie ist die Zufriedenheit mit dem Produkt? 

• Was wurde persönlich gelernt (inhaltlich, didaktisch)?  

• Einsatz dieser Arbeit in der Klasse? In welchem Kontext? 

• Wo sind Probleme zu sehen? Wo Vorteile? 

 

 


